Schemat nr 1
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A.Trail
1.0twarcie i zamkniecie bramki prawa reka.
2.Cofaniew L
3.Zagalopowanie z lewej nogi i przeskok przez drag
B.Western Riding
4.Galopowanie do punktu A, pomiedzy pachotkami z lotnymi zmianami nogi.
C.Western Pleasure
5.0d A do B ktus dodany
od B do C ktus roboczy
od C do D ktus dodany
D.Reining
6. 1,5 kota duze, szybkie w prawo
1 mate wolne w prawo
7. Stop, 2 spiny w prawo — zatrzymanie
8. 1 mate wolne koto w lewo
Stop, 2 spiny w lewo — zatrzymanie
9. Wykonaé 3/4 kota w prawo, nie zamykajac go , jechaé¢ wzdtuz dtugiej sciany i wykona¢ sliding stop
co najmniej 20 stop (6m) od Sciany areny, pomiedzy przedostatnim i ostatnim markerem. Cofngc
przynajmniej 10 stop. Zatrzymac sie na chwile, by zasygnalizowac koniec przejazdu.

Zawodnik musi zsigs¢ z konia i pokaza¢ wedzidto okreslonemu sedziemu






. Trail

1. Otwarcie i zamkniecie bramki prawa reka.

2. CofaniewlL

3. Zagalopowanie z lewej nogi, przejazd wzdtuz dtugiej Sciany po prostej i galop przez dragi
na krdétkiej Scianie

Western Riding

4. Galop do przeciwlegtej dtugiej Sciany i lotna zmiana pomiedzy markerami, galop do
drugiej dtugiej sciany , wykonanie ésemki z lotng zmiang nogi pomiedzy markerami,
dojazd do srodka areny i przejscie do ktusa.

Western Pleasure

5. od srodka do ostatniego markera ktus dodany na tuku do ostatniego markera ktus roboczy

6. od ostatniego markera wykonanie tuku w prawo, jazda wzdtuz dtugiej sciany i na
wysokosci markera w prawo do Srodka areny ktus roboczy

. Reining

7. Na srodku areny zagalopowanie, jedno duze i szybkie w prawo
1 mate wolne w prawo, Stop

8. 2 spiny w prawo — zatrzymanie , 2 spiny w lewo-zatrzymanie
1 mate wolne koto w lewo, nie zamykajgc go , jecha¢ wzdtuz dtugiej Sciany i wykonac
rollback w prawo co najmniej 20 stop (6 m) od $ciany areny. Nie przerywa¢ przejazdu.
Jechad wzdtuz dtugiej osi areny do przeciwlegtej krétkiej Sciany i za Srodkowym
znacznikiem wykonac sliding stop. Cofng¢ do Srodka areny lub co najmniej 10 stép (3 m).
Zatrzymac sie na chwile, by zasygnalizowac koniec przejazdu.

Zawodnik musi zsigsc¢ z konia i pokazac wedzidto okreslonemu sedziemu






A. Trail

1.0twarcie i zamkniecie bramki prawa reka.

2.Cofaniew L

3.Zagalopowanie z lewej nogi, przejazd wzdtuz dtugiej Sciany po prostej i galop przez dragi na krotkiej
Scianie

B. Western Riding

4. .Galopowanie wzdtuz dtugiej sciany areny , pomiedzy pachotkami z lotnymi zmianami nogi

C. Western Pleasure

5.za ostatnim markerem przejscie do ktusa roboczego ,dojazd do srodka przeciwlegtej dtugiej Sciany i
wzdtuz niej do srodka krotkiej sciany (caty czas ktus roboczy )

D. Reining

6.Na srodku kroétkiej sciany zagalopowanie w lewo, wykona¢ 1% kota duzego szybkiego i jedno mate
wolne - zatrzymanie

7.2 spiny w lewo — zatrzymanie , 2 spiny w prawo-zatrzymanie

8.Wykona¢ 1% kota w prawo, jecha¢ wzdtuz diugiej $ciany i przed ostatnim markerem wykonac
rollback w lewo co najmniej 20 stép (6 m) od $ciany areny. Nie przerywac przejazdu. Objechac arene i
na przeciwlegtej dtugiej Scianie przed ostatnim markerem wykonac¢ sliding stop co najmniej 20 stép (6
m) od Sciany areny. Zatrzymaé sie na chwile, by zasygnalizowac koniec przejazdu.

Zawodnik musi zsigsc¢ z konia i pokaza¢ wedzidto okreslonemu sedziemu



