454A. GREEN TRAIL

(@) Celem green trail jest umozliwienie rywalizacji koni na tym
samym, poczatkujacym poziomie. Green trail jest odskocznia do
bardziej zaawansowanych pozioméw rywalizacji ze starszymi
konmi. Ta klasa bedzie sedziowana zgodnie z jej zalorzeniami.

(b) Sedziowanie w green trail bedzie polegato na ocenie pracy
konia przy pokonywaniu przeszkod z naciskiem na ruch, ptyn-
nos¢ chodow, przejscia i che wykonania manewrow przez konia.
Konie bedg karane za sztuczny wyglad przy pokonywaniu prze-
szkdd.

(¢) Trudnos¢ schemat powinna by¢ dostosowana do poczat-
kujacego poziomu koni. Konie powinny pokonywaé przeszkody
w wolnym tempie.

(d) Konie bez wzglgdu na wiek musza by¢ pokazywane na
jedng reke przy uzyciu dopuszczonego westernowego wedzidia
z czankami (wedtug przepisow AQHA) lub na dwie rece z uzy-
ciem wedzidla zwyklego lub bosalu (wedtug przepisow AQHA).

(e) Za wyjatkiem przepiséw dotyczacych stosowanych we-
dzidet w green trail stosuje si¢ te same przepisy co w trail.

(d) Konie odpowiednie do udziatu w tej klasie:

(1) Konie, dla ktorych jest to pierwszy rok startow w za-
wodach AQHA w Trail.

(2) Konie, ktore startowaly w poprzednich latach w zawo-
dach AQHA w klasach green trail, open trail, amator trail i youth
trail, ale nie wygraly wiecej niz 10 punktéw lub wiecej niz $1000
w tych zawodach na dzien 1 stycznia roku, w ktorym kon ma by¢
pokazywany. Punkty z wszystkich klas beda sumowane przy do-
puszczeniu do startu. Punkty z klas novice nie beda liczone.

(f) Green trail nie bedzie rozgrywany w czasie World Show.

(h) Punkty zdobyte w Green trail nie zaliczaja si¢ do In-
centive Fund.

454B. TRAIL

(@) W tej klasie bedzie oceniany bedzie przejazd konia przez
przeszkody, ze szczegdlna oceng sposobu pokonania przeszkod,
reakcji na pomoce jezdZca i jakos¢ chodéw. Pozytywnie bedzie
oceniany kon pokonujacy przeszkody w sposob elegancki i z pe-
wna predkoscig, ktora nie wplynie na poprawnos¢ przejazdu.
Kon zostaje pozytywnie oceniony gdy zwraca uwage na pokony-
wane przeszkody i wykazuje zdolnos¢ do wybierania wlasnej drogi
przejazdu przez 1 pomiedzy przeszkodami; oraz chetnie odpowmda
na pomoce jezdzca przy przejezdzie przez trudnle]sze przeszkody

(b) Kon bedzie karany za niepotrzebne opoznlenle W po-
dejsciu 1 pokonaniu przeszkody. Karane beda rowniez konie ze
sztucznym wygladem i postawa przy pokonywaniu przeszkod.

(c) Nie bedzie wymagana praca koni wzdluz ogrodzenia
(jak np. w Western Pleasure). Schemat przejazdu powinien by¢
tak utozony, aby kof zaprezentowal sie pomiedzy przeszkodami
w trzech chodach (step, klus, galop) 1 jakosc 1 kadencja tych cho-
dow bf;dzw miata wplyw na ocene poszczegdlnych manewrdw.
W czasie prze]azdu pomlgdzy przeszkodaml kon powinien by¢
zbalansowany, nosi¢ glowe 1 szyje rozluzniong, w naturalnej pozy-
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¢ji z potylica na wysokosci lub nieznacznie powyzej klebu. Kon nie
powinien nosi¢ glowy schowanej za pionem, dajac wrazenie zastra-
szenia lub wysuwac nos zbytnio do przodu dajac wrazenie oporu.
Dobor chodoéw pomiedzy przeszkodami zalezy od sc;dziego

(d) Schemat przejazdu musi by¢ ogloszony co najmniej na 1
godzine przed rozpoczeciem klasy.

(e) Ocena oparta jest na systemie punktowym od 0 do nie-
skonczonosci, przy 70 punktach okreslajacych sredni przejazd.
Poszczegolne przeszkody schematu beda oceniane z 1/2 punkto-
wym postepem od -1 1 1/2 za ekstremalnie zte wykonanie, -1 za
bardzo zle, -1/2 zle, 0 poprawne, +1/2 dobre, + 1 bardzo dobre
do + 111/2 za wspaniale wykonanie elementu. Ocena za pokona-
nie przeszkody powinna byé przyznana niezaleznie od punktow
karnych. Punkty karne powinny by¢ przyznawane za:

(f) Odjecie punktdw nastepuje za:

Pot (1/2) punktu
- kazde dotkniecie draga, tyczki, pachotka, rosliny lub innego
sktadnika przeszkody

Jeden (1) punkt

— kazde ugryzienie, uderzenie lub nadepniecie na drag, tyczke,
pacholek, rosline lub inny skladnik przeszkody

- niewlasciwy chod lub przerwanie chodu w stepie lub klusie
przez dwa lub mniej krokow (stride)

— obydwie tylne lub przednie nogi postawione w przestrzeni
przewidzianej na postawienie tylko jednej nogi (np. miedzy
lezacymi dragami) w stepie lub w klusie

— przeskoczenie nad lub niepostawienie nogi w wymaganej prze-
strzeni

— opuszczenie draga w czasie przejazdu przez nie w galopie

— niewlasciwa liczba krokow; jesli zaznaczona

Trzy (3) punkty

— niewlaSciwy chdd lub przerwanie chodu w stepie lub klusie
przez wigcej niz kroki (stride)

— galop ze zlej nogi lub przerwanie chodu w galopie (za wyjat-
kiem korygowama galopu ze zlej nogi)

— przewrdcenie podniesionego draga, pachotka, beczki, prze-
szkody lub powazne uszkodzenie przeszkody

~ postawienie nogi poza wyznaczonymi granicami, przeskoczenie
przez lub wyskoczenie z przeszkody z wyznaczonymi granicami
jedng noga gdy kon wszedt nogami do przeszkody, wlaczajac
w to ominiecie jednego elementu przeszkody na linii przejazdu
jedna noga

Piec (5) punktow

- upuszczenie plaszcza lub innego obiektu, ktory miat by¢ prze-
niesiony w inne miejsce

— plerwsza lub druga skumulowana odmowa, unikniecie lub
uchylenie si¢ od pokonania przeszkody przez okazanie stra-
chu, niesmiatosci lub przez cofanie.

— puszczenie bramki lub upuszczenie liny od bramki

- uzycie drugiej reki do opanowanie strachu lub nagrodzenia konia
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postawienie nogi poza wyznaczonymi granicami, przeskocze-
nie przez lub wyskoczenie z przeszkody wiecej niz jedng noga
gdy kon wszedl nogami do przeszkody z wyznaczonymi gra-
nicami, wlaczajac w to ominigcie jednego elementu przeszko-
dy na linii przejazdu wiecej niz jedna noga
oczywiste nieposluszenstwo (wliczajac w to kopanie, stawanie
deba, strzelanie z zadu, skoki baranie)
btedy pojawiajace sie na trasie przejazdu pomiedzy przeszko-
dami, oceniane beda w zaleznosci od wielkosci wykroczenia:
— glowa noszona zbyt wysoko
— glowa noszona zbyt nisko (koncéwki uszu ponizej kiebu)
—nadmierne wyciagnigcie szyi i noszenie przez konia glowy
stale poza pionem (Wyciagniete] do przodu),
— zbyt daleko do przodu wysuniecie nosa konia,
— nadmierne otwieranie pyska przez konia.
trzymanie si¢ siodla drugg reka

Dyskwalifikacje — ocena 0

uzycie dwoch ragk na wodzach (za wyjatkiem klas snaffle bit
1 hackamore, w ktorych wodze musza by¢ trzymane w dwoch
rekach) lub zmiana reki trzymajacej wodze; za wyjatkiem koni
w klasach Junior pokazywanych na snaffle bit lub hackamore
pozostate konie musza by¢ prowadzone jedng reka, za wyjat-
kiem dozwolonej zmiany reki prowadzacej przy pokonywaniu
przeszkod okreslonych w punkcie 443
uzycie wodzy romal w inny sposdb niz opisany w punkcie 443
uzycie dwoch rak na wodzach (za wyjatkiem klas snaffle bit
1 hackamore, w ktorych wodze musza by¢ trzymane w dwoch
rekach) lub zmiana reki trzymajacej wodze; za wyjatkiem koni
w klasach Junior pokazywanych na snaffle bit lub hackamore
pozostate konie musza by¢ prowadzone jedng reka, za wyjat-
kiem dozwolonej zmiany reki prowadzacej przy pokonywaniu
przeszk6d okreslonych w punkcie 443
nieprawidtowe pokonanie przeszkod lub w innej niz zadana
kolejnosci
niepodjecie proby pokonania przeszkody
awaria rzedu, ktora opdznia zakonczenie przejazdu
nadmierne lub powtarzajace sie dotykanie szyi konia w celu
obnizenia jego glowy

wijazd lub wyjscie z przeszkody ze zle strony lub kierunku
przejazd przez przeszkode w zlym kierunku, wliczajac w to
obrét o wiecej niz 1/4 obrotu
przejazd poza pachotkiem Wyznaczajacym granice przejazdu
na arenie lub poza wyznaczona przestrzenia przejazdu
trzecia skumulowana odmowa, uniknigcie lub uchylenie si¢ od
pokonania przeszkody przez okazanie strachu, niesmialosci
lub przez cofanie.
niewykonanie zadanego chodu miedzy przeszkodami
przejazd po zlej linii miedzy przeszkodami
bledy, ktore wystapia podczas przejazdu pomiedzy przeszko-
dami, ktére powoduja dyskwalifikacje, za wyjatkiem klas novi-
ce amator 1 novice youth, ktore beda oceniane w zaleznosci od
wielkosci wykroczenia:
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— zbyt nisko noszona glowa przez konia (przez caly prze-
jazd czubki uszu konia ponizej linii ktebu)

—nadmierne wyciagniecie szyi i noszenie przez konia glowy
stale poza pionem (wyciagnietej do przodu).

(8) Organizator, ustalajac schemat przejazdu powinien pa-
mietaé, ze powinien on by¢ tak ulozony, ze nie bedzie pulapka
dla koni i nie bedzie ich eliminowal przez zbyt duza trudnosé
przejazdu. Wszystkie schematy powinny by¢ tak ulozone, by
byly bezpieczne i wykluczaly mozliwos¢ wypadkow. Schematy
dla klas novice powinny by¢ duzo fatwiejsze, niz dla pozostatych
klas. Odleglosci pomiedzy przeszkodami powinny by¢ mierzone
miedzy wewnetrznymi ich obrysami. Aby sedziowie mogli ocenié
poszczegdlne chody nalezy uwzgledni¢ odpowiednia ilos¢ miejsca
na ich pokazanie: dla jogu przynajmniej 9 metrow a dla galopu
przynajmniej 15 metrow.

(h) Jezeli podczas przejazdu przeszkody zostaly przesta-
wione, musza one zosta¢ poprawione przed przejazdem nastep-
nego zawodnika. Jezeli dana przeszkoda zostata przestawiona,
a zawodnik musi ponownie przez nia przejechac w czasie swoje-
go przejazdu, przeszkoda nie moze zostal poprawiona w czasie
trwania przejazdu.

(i) Schemat musi sktadac si¢ z minimum 6 przeszkod, z czego
3 musza by¢ wybrane z listy przeszkdd obowiazkowych, a pozo-
stale 3 z listy przeszkod dodatkowych.

(j) Przeszkody obowiazkowe:

(1) Otwarcie, przejscie 1 zamkniecie bramki (utrata kon-
troli nad bramkg bedzie karana). Nalezy zastosowac bramke, kt-
ra nie stworzy zagrozenia dla jeZdZca i konia. Jezeli bramka ma
metalowy, plastikowy lub drewniany prog, zawodnik musi przeje-
chaé bramke przekraczajac ten prog.

(2) Przejazd nad minimum 4 dragami. Dragi moga by¢
ustawione w linii, fuk lub zygzak i moga by¢ podniesione. Od-
legtos¢ miedzy dragami powinna by¢ mierzona w zaleznosci od
toru przejazdu konia. Dragi na klus 1 galop nie moga by¢ podnie-
sione w klasach novice. Wszystkie elementy podniesione musza
by¢ zabezpieczone przed ich stoczeniem. Wysokos¢ podniesienia
powinna by¢ mierzona od gruntu do najwyzszego punktu ele-
mentu. Odleglosci miedzy dragami na step, klus 1 galop powinny
wynosic tyle co podano ponizej lub wielokrotnos¢ tych miar:

(A) Odleglos¢ pomiedzy dragami na step: 40-60 cm
z dopuszczalnym podniesieniem do 30 cm. Podniesione dragi po-
winny by¢ oddalone o co najmniej 55 cm.

(B) Odleglos¢ pomiedzy dragami na ktus: 90-105 cm
z dpuszczalnym podniesieniem do 20 cm.

(C) Odlegtos¢ miedzy dragami na galop: 180-210 cm
z dopuszczalnym podniesieniem 20 cm.

(3) Cofanie. Elementy przeszkody na cofanie powinny
by¢ oddalone o co najmniej 70 cm. Jezeli s3 one podn1es1one, mi-
nimalna odleglo$¢ miedzy nimi to 75 cm. Nie mozna wymagac
od zawodnika cofania nad nieruchomym elementem, takim jak
drewniany drag lub metalowa belka.
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(A) Cofanie pomiedzy lub wokoét minimum 3 pa-
chotkow

(B) Cofanie pomiedzy dragami ulozonymi w ksztal-
cie liter L, V, U, prosto lub w inny sposob. Dragi moga by¢ pod-
niesione do 60 cm.

(k) Przeszkody dodatkowe, ale nie ograniczone do:

(1) Woda (matly réw lub staw). Nie wolno stosowac zbior-
nikdw metalowych lub o sliskim dnie.

(2) Serpentyna na step lub klus. Odleglos¢ miedzy pa-
chotkami powinna wynosi¢ minimum 180 cm dla klusa.

(3) Przenoszenie przedmiotow z jednej strony areny na
druga (mozna przenosié przedmioty, ktore rzeczywiscie zdarza
sie przenosi¢ w terenie).

(4) Przejazd przez drewniany mostek (sugerowana wiel-
ko$¢ mostka: szeroko$é minimum 90 cm i minimum 180 cm dhugi).
Mostek powinien by¢ mocny i bezpieczny, przejazd tylko stepem.

(5) Wtozenie 1 zdjecie plaszcza,

(6) Wyjecie 1 umieszczenie przedmiotdéw w skrzynce
pocztowej.

(7) Sidepass nad dragami, ktore moga by¢ podniesione do
wysoko$ci maximum 30 cm.

(8) Przeszkoda skfadajaca si¢ z 4 dragéw o dlugosci
150-210 cm kazdy, utozonych w kwadrat. Kazdy zawodnik ma
wijechaé do kwadratu nad wyznaczonym jego bokiem, obrdcié ko-
nia o podany kat i wyjechac.

(9) Kazda bezpieczna i mozliwa do przejechania prze-
szkoda, ktérag mozna spotkal w terenie i1 ktora zostanie zaakcep-
towana przez sedziego.

(10) Kombinacja dwoch lub wiecej przeszkaod.

(I) Przeszkody niedozwolone:

(1) Opony

(2) Zwierzeta

(3) Skory zwierzece

(4) Rury PCV

(5) Zsiadanie z konia

(6) Skoki

(7) Ruchome mostki

(8) Zbiorniki wodne z elementami ruchomymi lub
plywajacymi

(9) Ogien, suchy 16d, gasnica przeciwpozarowa, itp.

(10) Dragi podniesione ponad poziom gruntu, ktore
moga si¢ stoczyc.

(11) Napiete liny przymocowane do gruntu.

(m) Obowigzkiem sedziego jest obejscie i kontrola ustawio-
nego toru przeszkdd. Sedzia moze usunac lub zmienic przeszkode,
ktdra wedtug niego jest niebezpieczna lub niemozliwa do pokona-
nia. W kazdym momencie, gdy sedzia uzna dana przeszkode za
niebezpieczna lub niemozliwa do pokonania, musi ona zostaé
skorygowana lub usunigta z toru przejazdu. Jezeli przeszkody nie
mozna skorygowad, a konie ukoncza przejazd, ocena za pokona-
nie tej przeszkody zostanie usunieta z ocen wszystkich uczestni-
kow danej klasy.
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Back Through and
Around Three Markers




Back Through and
Around Three Markers

Trot Over Poles Lope Over Poles

20-24"(40-60cm)
Pick Way Through




Variations of Sidepass

meters)

L

SIDEPASS RIGHT,TURN RIGHT
SIDEPASS LEFT

e
: T
20-24” (40-60 cm)
{ | nn i

\*x

FRONT FEET INSIDE OR
BACK FEET INSIDE

RAISED OBJECT

no more than 12” (30 c¢m)




Variations of Sidepass




Trot Overs, Lope Overs
& Walk Overs

Can use
Walk Overs, Trot Overs
& Lope Overs in One Class

to allow for more
than one stride
between poles.
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