Step Ktus Ktus dodany Cofanie

Galop - prawa noga Galop dodany- prawa noga Galop zebrany - prawa noga

Galop zebrany- lewa noga  Galop zebrany- lewa noga Zmiana nogi

B/

Western
Horsemanship
Amator
1. StepodA
2. Zaktusowanie pomiedzy A-B

3. Miedzy B-C - obrdt na zadzie w
lewo, ktus do C

nastepnie wykona¢ , speed-

: control”, nastepnie wykonac

Start mate i wolne kotfo w galopie

7. Wykonac zmiane nogi( lotng,
bqgdz zwyktq), a nastepnie mate i
wolne koto w lewo.

8. Pozakoriczeniu matego kota w
lewo wjecha¢ na srodek areny ,
pomiedzy A-F zatrzymanie i
cofanie min 3m.

4. 0Od C-ktus dodany
5. Miedzy D-E — obrot na zadzie w
: . prawo
: iec . .
: @ 6. Galop —prawa noga. Dojechac do
< '_) Srodka areny i rozpoczq¢ duze w
. galopie dodanym kofo w prawo,
: ~
0 g




