WYŚCIG WOKÓŁ BECZEK - Barrel Racing

Popularnie znany pod nazwą wyścig wokół trzech beczek. Konkurencja dynamiczna i bardzo widowiskowa. Jeździec musi przejechać wokół każdej beczki ustawionej w wierzchołkach trójkąta równoramiennego, w jak najkrótszym czasie (patrz schemat). 

UWAGA!!! W ZAWODACH W DUNINIE WYŚCIG W KŁUSIE

Barrel racing (wyścig wokół beczek) rozgrywany będzie w kłusie, podczas dwóch przejazdów (traktowanych jako jeden start konia), z których lepszy będzie zaliczany do klasyfikacji. Zagalopowanie podczas przejazdu skutkuje 5 sekundami karnymi doliczanymi do czasu końcowego. Poruszanie się galopem skutkuje dyskwalifikacją z tego przejazdu. Zawodnikowi do uzyskanego czasu dolicza się 5 sekund karnych za każdą przewróconą beczkę i zgubiony kapelusz. Dotknięcie beczki, uwzględniając przytrzymanie jej przed wywróceniem, jest dozwolone. Przejechanie wokół beczek niezgodnie z opisanym schematem skutkuje nie zaliczeniem czasu.
SCHEMAT PRZEJAZDU W KONKURENCJI WYŚCIG WOKÓŁ BECZEK (PRZEJAZD MOŻNA ROZPOCZYNAĆ RÓWNIEŻ OD PIERWSZEGO LEWEGO SKRĘTU – DWA NASTĘPNE SĄ WIĘC PRAWE).


[image: image1.png]



_1332332690.bin

