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Start z zagrody znajdującej się przy arenie.
1. Otwarcie i zamknięcie bramki (UWAGA! BRAMKA SZTYWNA A NIE SZNURKOWA), bramka otwierana do wewnątrz areny (na lewą rękę).

2. Stępem wjazd na mostek, zatrzymanie na mostku (stój minimum 5 sekund), zjazd stępem z mostka przez drąg.

3. Wjazd kłusem na wał, przejazd przez trzy drągi na wale (odległość między drągami według przepisów konkurencji Trail PLWiR), zjazd stępem z wału.
4. Kłusem przez dwa drągi.
5. Zagalopowanie na lewą nogę w lonżowniku, skok przez drąg podniesiony na wysokość 30 cm, galop po skoku.

6. Kłusem przez drąg, zatrzymanie, cofnięcie między drągami.
7. Stępem do stojaka, zatrzymanie przy stojaku, wleczenie na lassie pnia do markera (około 5 metrów).

8. Stępem do drąga, zatrzymanie przy drągu, side pass w prawo.

9. Kłusem między markerami.
10. Zatrzymanie w kole wyznaczonym lassem, zejście z konia, podniesienie prawej przedniej nogi konia.
Literą R na schemacie oznaczono rozprężalnię

Literą L na schemacie oznaczono lonżownik
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