Regulamin ogólny Akademickich Mistrzostw Polski w jeździe western (zwanych dalej AMP)

1. Organizatorem AMP w jeździe western jest Polska Liga Western i Rodeo
2. Uczestnicy:

2.1. Prawo startu w AMP mają :

a. studenci do 28. roku życia (osoby urodzone po 22.09.1985 r.), którzy posiadają ważną legitymację studencką i ważne zaświadczenie z uczelni, że są studentami – zaświadczenie takie ma wagę, kiedy zostało wystawione najpóźniej miesiąc przed AMP,

b. słuchacze Kolegiów Nauczycielskich do ukończenia 28. roku życia (osoby urodzone po 22.09.1985 r.), które posiadają ważną legitymację i ważne zaświadczenie z kolegium, że są słuchaczami – zaświadczenie takie ma wagę, kiedy zostało wystawione najpóźniej miesiąc przed AMP,
c. uczestnicy studiów doktoranckich (bez ograniczenia wieku), które posiadają ważną legitymację i ważne zaświadczenie z uczelni (zaświadczenie takie ma wagę, kiedy zostało wystawione najpóźniej miesiąc przed AMP)
d. etatowi pracownicy wyższych uczelni - absolwenci szkół wyższych - zatrudnieni na podstawie mianowania lub umowy o pracę, którzy posiadają ważne zaświadczenie z działu kadr uczelni, że są pracownikami – zaświadczenie takie ma wagę, kiedy zostało wystawione najpóźniej miesiąc przed AMP). 

2.2. W AMP nie mogą uczestniczyć tzw. wolni słuchacze oraz uczestnicy studiów podyplomowych.

2.3. Zawodnicy nie muszą być członkami PLWiR ani innych stowarzyszeń westernowych.

3. Klasy i konkurencje
3.1. Klasy konkursów:

a. Profi (zawodnicy, którzy posiadają uprawnienia zawodowe z jazdy western, bądź są jeźdźcami czerpiącymi korzyści finansowe z treningu koni westernowych, bądź są trenerami, instruktorami czerpiącymi korzyści finansowe z nauczania jeździectwa westernowego, treningu koni lub są właścicielami lub współwłaścicielami westernowych ośrodków jeździeckich, są to także zawodnicy, którzy startowali w Mistrzostwach Polski PLWiR, PLQHA, PZJ (western) oraz innych organizacji westernowych na świecie w latach 2010-2013).

b. Amator (pozostali - osoby amatorsko uprawiające jazdę western)
3.2. Rywalizacja o tytuł Akademickiego Mistrza Polski w jeździe western przebiega w następujących konkurencjach: 
a. barrel racing (Amator i Profi)

b. western pleasure (Amator i Profi) 
c. trail (Amator i Profi)
d. western horsemanship (tylko klasa Amator)
e. reining (tylko klasa Profi)

3.3. Organizator może podjąć decyzję, że nie zostanie rozegrana konkurencja, do której zgłosi się mniej niż 3 zawodników.
4. Zasady uczestnictwa

4.1. Podczas AMP zawodnik reprezentuje uczelnię a nie klub, do którego należy.

4.2. Podczas trwania zawodów (także poza przejazdami) zawodników obowiązuje zachowanie godne studenta - reprezentanta swojej uczelnia a także postawa zgodna z normami zachowania społecznego.
4.3. Zawodnicy startujący nie mogą być pod wpływem alkoholu lub innych środków odurzających (Uchwała Zarządu PLWiR 23/10)
4.4. Do startu zostaną dopuszczeni zawodnicy, którzy zgłoszą się w terminie do zawodów (nie przewiduje się systemu kwalifikacji do AMP). 
4.5. Zawodnicy dopuszczeni zostaną do zawodów po przedłożeniu zaświadczenia lekarskiego o braku przeciwwskazań do startu w zawodach jeździeckich.
4.6. Zawodnik ma prawo zapisania się do konkurencji tylko w jednej klasie.

4.7. Amator może zapisać się do konkurencji w klasie Profi. Profi nie może zapisać się do klasy Amator.
4.8. Konkursy przeprowadzane są bez podziału na kategorie wiekowe koni.

4.9. W klasie Amator jeden koń może wystartować w konkurencji dwa razy -pod dwoma różnymi jeźdźcami (oprócz konkurencji western pleasure i western horsemanship). 

4.10. Dwa przejazdy w barrel racing traktowane są jako jeden start konia.

4.11. Koń startujący w AMP musi posiadać paszport wraz z aktualnymi wpisami (szczepienia).
4.12. Obowiązują przepisy PLWiR. Wyjątek w klasie Amator tylko dla osób, które nigdy nie startowały w zawodach ogólnopolskich lub zawodach międzynarodowych organizowanych jako kwalifikacje do mistrzostw Polski ani w zawodach ogólnopolskich lub międzynarodowych innych stowarzyszeń westernowych (oświadczenie zawodnika na druku przygotowanym przez organizatora) -  any bit/two hands: każdy koń, niezależnie od wieku, może być prowadzony za pomocą snaffle bit (wędzidła) lub curb-bit (czanki); jeździec prowadzący konia jedną ręką musi wykonać w ten sposób cały przejazd;  jeździec prowadzący konia oburącz musi wykonać w ten sposób cały przejazd.
4.13. Zawodnicy są zobowiązani posiadać swoje numery startowe jeżeli są członkami PLWiR. Zawodnicy z innych stowarzyszeń westernowych i niezrzeszeni otrzymają numery startowe od organizatora.
4.14. Zawodnik ma prawo zapisać się do wszystkich konkurencji w odpowiedniej klasie, musi jednak wziąć pod uwagę przepis, iż koń w ciągu jednego dnia może wystartować maksymalnie 4 razy (Uchwała nr 6/2010 Walnego Zebrania Polskiej Ligi Western i Rodeo z dnia 20 marca 2010 r.).
5. Dyskwalifikacja zawodnika

5.1. Zawodnik może być zdyskwalifikowany przez organizatora w przypadku naruszenia postanowień regulaminu AMP oraz przepisów PLWiR do dwóch tygodni po zakończeniu zawodów. Zawodnik informowany jest o dyskwalifikacji i jej przyczynie w formie elektronicznej na adres mailowy wskazany przez zawodnika w zgłoszeniu do zawodów.

5.2. Zawodnik, który został zdyskwalifikowany ma możliwość odwołania się do organizatora w terminie jednego tygodnia od otrzymania informacji o dyskwalifikacji. Odwołanie należy nadesłać w formie elektronicznej na adres mailowy wskazany przez organizatora.

5.3. Organizator ma obowiązek ustosunkować się do odwołania od dyskwalifikacji w terminie jednego tygodnia. Treść odpowiedzi na odwołanie przesyłana jest zawodnikowi w formie elektronicznej na adres mailowy wskazany przez zawodnika w zgłoszeniu do zawodów.

5.4. Zawodnik, którego dyskwalifikacja będzie ostateczna traci tytuł zdobyty na AMP (jeżeli taki zdobył) i ma obowiązek zwrócić organizatorowi (jeżeli takie zdobył) wszystkie nagrody rzeczowe, pieniężne, puchar, medal w terminie dwóch tygodni od informacji o dyskwalifikacji. 

5.5. Po dyskwalifikacji zawodnika klasyfikacja zawodów (konkursu) jest weryfikowana a informacja o tym umieszczana jest na stronie PLWiR.

5.6. O dyskwalifikacji zawodnika informowana jest uczelnia, którą podczas AMP reprezentował.

6. Opłaty:

6.1. Opłata wpisowa: 50 zł 

6.2. Opłata startowa: 10 zł od konkurencji.

7. Nagrody: 

7.1. Medale dla pierwszych trzech zawodników

7.2. Dyplomy, flot’s.

